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A Casa Estranhadat

Havera uma estrada. Ela ndo conectara dois pontos. Ela conectara todos os
pontos. Seu limite de velocidade sera a velocidade da luz. Ela ndo ira daqui até
Ia. Ndo havera mais la. Estaremos todos somente aqui.

(Comercial de TV, 1993)

O sonho de um mundo-espaco completamente fluido e transponivel pode ser a
Gltima utopia do século XX.

(Multiplicity. 2005)i

A casa construida por Gates

Em meados da década de 1990, quando o mercado da internet cresceu em velocidade
avassaladora, circularam noticias na midia a respeito da casa que Bill Gates estaria
construindo em Seattle. Concebida como uma inovadora fusdo entre tecnologia da
informéatica e arquitetura, a residéncia multimiliondria de Gates ostentava todas as
costumeiras funcbes automatizadas, como controle de temperatura e sistemas de seguranca
eletronicos, além de alguns extras, como a banheira que ligava automaticamente assim que o
seu ‘mestre’ adentrava o espago da casa. Mas 0 mais impressionante da casa de Gates eram as
suas paredes. O plano original requeria paredes internas que consistiam em enormes telas de
video, que se estendiam do chdo até o teto. Em alguns casos, como na sala onde ficaria uma
cama elastica, o panorama de 360 graus seria complementado por uma tela adicional no teto.
Conforme os desejos dos visitantes todas estas telas poderiam ser programadas, com obras de
arte da colecdo virtual do anfitrido (a maior do mundo). A duracdo das imagens poderia ser

ajustada ao tempo de atencdo de cada visitante, enquanto os diferentes quartos que eles

! Capitulo de introducgo do livro Media City: Media, Architecture and Urban Space. Londres: Sage, 2008.
Traduzido por Matheus Santos e André Keiji Kunigami.
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entrariam, acessados através de um cédigo de seguranca eletrénico, ndo repetiriam jamais a

mesma imagem.

Essas paredes-camaledo capturaram a imaginacdo de muitos comentadores, inclusive

0s mais proeminentes defensores da arquitetura digital, como William Mitchell (1995:33):
Os painéis das paredes interiores ndo sdao o que parecem ser. Eles sdo imensas e
planas telas de video. Em repouso, elas simulam a superficie de materiais comuns a

arquitetura, mas, ativadas, elas se tornam janelas eletrbnicas abertas a qualquer
coisa imaginavel.

Penz e Thomas (1997: 3) logo entreviram a democratizacdo dessas possibilidades:

O que Bill Gates tem em sua casa hoje, qualquer um de nés podera ter em nossas
casas depois de amanhd, ou um dia depois. Nossas janelas digitais nos dardo uma
versdo em écran do mundo, oferecendo, em qualquer lugar e a qualquer momento,
qualquer realidade.

Uma visdo similar ficou evidente na “Casa Digital” (Digital House) desenhada pelo
escritério nova-iorquino Hariri & Hariri, para a revista House Beautiful, em 1998. O design
era uma adaptacdo da ldgica ‘plug-in’ desenvolvida em 1960 por Peter Cook, do grupo
Archigram, constituida por um nucleo central ao qual quartos pré-fabricados poderiam ser
acoplados da mesma forma como conectamos eletrodomésticos. As principais paredes seriam
feitas de telas LCD, descritas pelos arquitetos como os ‘blocos de construcdo do futuro’
(citado em Riley 1999: 56).

Claro que telas do tamanho de paredes eram criacGes familiares a fic¢do cientifica do
século XX. Em Tomorrow Revealed (1955), o escritor John Atkins imaginou paredes que ndo
eram somente telas, mas dispositivos interativos, que transformariam a casa em uma entidade

capaz de falar, pensar, escutar, agir e entreter:

As paredes poderiam se dissolver em cenas tridimensionais da selva ou estepes
africanas, o que vocé quiser, uma cena de um romance ou um conto de fadas, com
o0s correspondentes animais e vegetacdo, cheiros, sons, sol quente, neve fria. As
paredes ndo estariam vivas, mas estariam a uma passo disso: feitas de cristal,
projetando um filme colorido dimensional, super-reativo e super-sensivel atras de
suas telas de vidro, com odores e sons. (Atkins 1955: 180)
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Telas do tamanho de parede também figuraram em indmeros filmes de ficcdo
cientifica, incluindo marcos do género como Metropolis, de Fritz Lang (1927), Daqui a Cem
Anos (Things to Come) de William Cameron Menzie (1936), Fahrenheit 451 de Francois
Truffaut (1966) e O Vingador do Futuro (Total Recall) de Paul Verhoeven (1990). O que se
nota de imediato nestes filmes é a versatilidade politica das paredes-telas. Em Metropolis, a
parede-tela € tanto um simbolo quanto uma técnica do poder tecnocratico, um aparato Unico
localizado no escritério de cobertura do patriarca da cidade. Em Daqui a Cem Anos, a tela
facilita uma forma mais democrética de tecnocracia, distribuida & populagéo para servir uma
aparentemente benigna fungédo educacional e comunicacional, enquanto, em Fahrenheit 451,
filme realizado em plena era da transmissdo televisiva, a parede-tela é representada como um
dispositivo de propaganda para pacificar a populagdo. Em O Vingador do Futuro, a variedade
de imagens que as paredes-telas exibem, desde noticias ao vivo até imagens-ambiente, é

usada para dramatizar a consciéncia dividida do protagonista.

Como viria a ser, foi muito mais facil propor as paredes-telas na literatura e no cinema
do que produzi-las materialmente na arquitetura. Lamentando o fato de que o hardware para
produzir telas em grandes formatos com a alta resolucdo necesarias ndo havia ainda sido
aperfeicoado em meados dos anos 1990, Bill Gates se viu forcado a reduzir seus ambiciosos
planos. Contudo, como Penz e Thomas anteviram, a tecnologia advinda dos sistemas de
cinema digital permitiriam que telas do tamanho de paredes pudessem logo se tornar uma
experiéncia familiar dentro das casas. ii Paredes transformadas em janelas eletronicas
constroem um novo ponto de vista que ja& ndo é mais espacialmente continuo, mas
estabelecem diversas linhas de visdo aparentemente capazes de abrir ‘qualquer lugar,
qualquer tempo, qualquer realidade’. Essas janelas-paredes oferecem uma renovacao radical
da casa, deslocando sua interioridade costumeira, enquanto, a0 mesmo tempo, perturbam a

espacialidade do mundo como um todo.
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Natureza Tecnoldgica

H& diversos aspectos que podemos ressaltar em relacdo ao cenério descrito. O
primeiro é a forma como a imaginacdo e o desejo sempre se antecipam a tecnologia, apesar
do — ou talvez justamente por conta do — desenvolvimento tecnologico extraordinariamente
rapido. Para dar apenas um dado de referéncia, € notorio que a computagdo passou por um
periodo de varias décadas de crescimento exponencial. Na primeira edigdo da revista Wired,
em 1993, Frederic Davis (1993: 30) comentou:

Se a tecnologia automobilistica tivesse avancado em ritmo similar nos Gltimos 20
anos, 0 seu carro viajaria a 500 mil milhas por hora [805 mil quildmetros por hora],

percorreria um milhdo de milhas [aprox. 1.609.000 quilémetros] a cada galdo de
gasolina e custaria apenas mil dolares.

Contudo, mesmo esta velocidade estonteante dos avangos tecnoldgicos, em um setor
no qual muitos desses mesmos avancos sdo medidos em termos de velocidade (poder de
processamento e capacidade de transmissao de dados), deixa muitos impacientes e frustrados
com o fato de que as coisas ndo se movem ainda mais rapido. A rede mundial de
computadores (world wide web) foi rapida e ironicamente traduzida em rede mundial de
espera (world wide wait), a medida que as limitac6es da transmissdo de dados — e o custo de
lidar com elas — ficou aparente em meados dos anos 1990. Assim como Bill Gates, nos
frequentemente nos percebemos esperando que a tecnologia chegue aonde nossa imaginacao
— alimentada pela publicidade — j& nos levou. Um notével exemplo foi a onda de entusiasmo,
atravessada por uma sensacdo de medo, que envolveu as tecnologias de Realidade Virtual dos
anos 1980 até inicio dos anos 1990, a medida que o ‘ciberespago’ tornou-se a nova fronteira
para as fantasias do milénio. Como logo p6de descobrir qualquer um que teve acesso a um
par de EyePhones ou algum outro sistema de Realidade Virtual, a experiéncia ficava muito
aquém da total alucinacdo perceptiva prometida em filmes como O Passageiro do Futuro
(The Lawnmower Man, 1992). Por mais que houvesse certamente uma publicidade da

industria para promover algumas demandas comerciais, também havia uma certa espera — um
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anseio tecnoldgico — que devemos reconhecer como parte do motor que guiou a ideologia do
progresso. As profundas aspiracGes pelo dominio da natureza e pela transcendéncia dos
limites corporais, que ha tempos sustentavam a fé no progresso, foram investidas em novas
ondas tecnoldgicas, culminando com a emergéncia de uma ‘tecno-cultura’, na qual o lugar da
‘natureza’ e a delineacdo de uma ‘natureza humana’ tornaram-se probleméticas de novas

maneiras. iii

Se fantasias de dominio e transcendéncia constituem a premissa geral do
desenvolvimento tecnoldgico moderno, elas encontraram um terreno particularmente fértil no
campo da midia e comunicacdo. Por serem capazes de reconfigurar os parametros espaco-
temporais da percepcdo e da experiéncia, permitindo-nos ver, ouvir e até mesmo agir ‘a
distancia’, as tecnologias de midia e comunicacgéo alteram modelos de existéncia antes dados
como naturais, se nao imutaveis. A habilidade de suprimir o espaco e comprimir o tempo
através de diferentes geragfes de midias, do telégrafo até a televisdo a satélite e a internet,
ndo somente exerceu uma poderosa fascinagdo sobre a imaginacdo moderna, mas também foi
fundamental para o molde das relagdes economicas e sociais da modernidade. Como Giddens
(1991:17) observa:

A organizacdo social moderna pressupfe uma precisa co-ordenacdo das agbes de
inimeros seres humanos fisicamente ausentes um para 0 outro; 0 ‘quando’ esta
diretamente conectado com o ‘onde’, mas ndo, como nos tempos pré-modernos,

através da mediacédo do ‘lugar’.

A ampliacdo da distancia entre modos de vida primordialmente baseados no espaco e modos
de vida emergentes em que a experiéncia espacial é cada vez mais aberta a eventos ocorridos
em outro lugar tem sido fundamental desde a modernidade industrial. A capacidade dos
novos veiculos a vapor, como trens e navios, de atravessar espagos mais rapida e
consistentemente, na segunda metade do seculo XIX, aumentou a imensa expansdo do
império colonial e comércio internacional naquele periodo. No século XXI, a capacidade
intensificada de gerar acbes a distancia em ‘tempo real’, proporcionada pelas novas
tecnologias de midia, sustentou a fase pos-industrial da globalizacdo, caracterizada pela alta

penetracdo de trocas econémicas e culturais transnacionais nos intersticios ‘locais’ da vida
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cotidiana. Lash (2002a: 15) argumenta que a centralidade das novas formas de comunicacgéo
sustentam um deslocamento geral para ‘formas de vida tecnoldgicas’, caracterizadas pela
ubiquidade das interfaces homem-maquina. Na medida em que a cultura tecnolégica é
‘cultura-a-distdncia’ na sua constituicio mesma, 0s la¢os sociais assumem formas

tecnoldgicas:

Eu opero uma interface homem-maquina — ou seja, uma forma tecnoldgica de vida
natural — porque necessariamente eu devo navegar por formas tecnoldgicas de vida
social. [...] Por serem minhas formas de vida social tdo normal e cronicamente a
distancia, ndo posso navegar essas distancias, néo posso alcangar a sociabilidade

sendo através da minha interface maquinica” (Lash 2002a: 15).

Como esses desenvolvimentos redefiniram coletivamente ndo apenas a velocidade das
trocas econbmicas, mas 0s parametros espaco-temporais da experiéncia humana, ndo é
surpreendente que as respostas culturais frequentemente parecam se mover para tras e para
frente no tempo: por um lado, em direcdo a criacdo de mitos e um tipo de onipresenca
tradicionalmente atribuidos a deuses, e por outro, em direcdo a um futuro no qual todas as
coordenadas materiais, incluindo o corpo, estdo dissolvidos em limites inimaginaveis. Esse
amplo espectro demonstra como as respostas as transformacdes tecnologicas tém sido
marcadas por ambivaléncia. O desejo pela transcendéncia tecnoldgica esta intimamente
relacionado a producdo cultural do que podemos chamar de inconsciente tecnolégico — um
tema explorado de forma convincente pela arte e literatura modernas, talvez mais
notoriamente no moderno género da ficcao cientifica. A “casa telepatica’ de Atkins dos anos
1950 é a0 mesmo tempo distante e ainda reconhecivel no inicio do século XXI. As paredes
que ‘ndo estavam tdo vivas’ evocam o mito especificamente moderno da criagdo tecnoldgica
da vida — uma narrativa originaria que adentra a consciéncia moderna precocemente com
Frankenstein de Mary Shelley (1818), no qual um ‘monstro’ demasiadamente humano é

constituido por uma variedade de partes corporais animadas por eletricidade.

Se 0 monstro de Shelley é uma colagem que serve para ilustrar a crescente incerteza
sobre os limites do humano numa sociedade submetida a novas forcas, como a energia a

vapor e a eletricidade, a vastiddo das transformacdes industriais no século seguinte demandou
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a invencdo de uma nova cena originaria. Essa necessidade foi memoravelmente preenchida
pela famosa cena da criacdo do robd em Metropolis, de Fritz Lang (1927). Embora o rob6
fantastico de Fritz Lang também tivesse sido animado por eletricidade, tratava-se de uma
entidade bem diferente do monstro-colcha-de-retalhos de Shelley. Em vez de uma copia crua,
0 duplo tecnolégico agora podia ser imaginado como visualmente indistinguivel do ser
humano organico — um deslocamento correspondente ao estranhamento da duplicacdo do

mundo visivel pelas imagens tecnoldgicas do cinema.

Seguindo a Segunda Guerra Mundial e a emergéncia do paradigma cibernético, o
encontro entre homem e maquina foi cada vez mais representado através do enigma do
ciborgue.iv O ciborgue ndo é nem humano nem maquina, dentro da definicdo tradicional
destes termos, mas uma entidade hibrida que depende de sistemas informacionais e
comunicacionais para ser produzida. Em seu influente ‘Manifesto Ciborgue’, de 1984, Donna
Haraway (1991: 150) apropriou-se do termo para ressaltar as condi¢Oes da identidade em
culturas que estavam rapidamente sendo computadorizadas: “no final do século XX, nossa
época, um tempo mitico, somos todos quimeras, teorizados e fabricados hibridos de maquina
e organismo; ou seja, somos todos ciborgues”. O paradigma cibernético tem desempenhado
importante influéncia na trajetéria das pesquisas cientificas, notavelmente fundamentando e
subscrevendo os desenvolvimentos da biotecnologia. O sucesso do Projeto Genoma Humano
em angariar enormes fundos de financiamento a pesquisa, que permitiu a precoce conclusao
da sua fase de mapeamento, em meados dos anos 2000, dependeu de um entendimento
cibernético do corpo vivo como um sistema computacional, trabalhando de acordo com um
programa genético, no qual o DNA figura como ‘o codigo dos cddigos’. Nessa vertente,
Walter Gilbert (1992:96) forjou uma cena originaria digital, esperando o dia em que “alguém

puder puxar um CD do bolso e dizer: 'Aqui estd um ser humano; sou eu™. Este € um novo

conceito de midia pessoal; a pessoa como midia.

Estas trés narrativas de nascimento tecnoldgico, atravessando quase dois séculos,
podem ser lidas como momentos distintos da reescrita da Natureza pela tecnologia, a medida
que as maquinas industriais sdo substituidas pelas maquinas informacionais — midia — e o
horizonte das formas de vida programadas e patenteadas nos acena. Lash (2002a: xi) sublinha

esta trajetoria quando relaciona a emergéncia da engenharia genética com uma mudanca mais
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ampla nas operacgdes de poder, e argumenta que a transi¢cdo de um modo discursivo de poder-
saber para um modo informacional significa que “[...] a 'vida' torna-se uma questdo ndo mais

de sistemas organicos, mas de sistemas tecnologicos”.

Desestabilizando a casa

Devido a crescente incerteza afetando aquilo que, outrora, era dado como o chao
incontestavel da experiéncia social, quero tentar deslocar minha resposta a casa de Gates da
familiar trajetoria na qual a ficcdo cientifica de ontem torna-se a realidade de hoje. A questdo
é mais complexa do que a nitida sucessao que este tipo de narrativa promove. Em vez disso,
quero ler a casa de Gates como uma metéfora para o efeito de desestabilizacao geral exercido
pela midia eletrénica e digital na producdo do espaco publico e privado nas cidades
contemporaneas. A transformacdo da casa individual assemelha-se, numa escala
metropolitana, a reconstru¢do do espa¢o urbano, e, numa escala global, a difusdo de redes
digitais que estdo remodelando os vetores do poder econdmico e politico, assim como as
matrizes das relagBes culturais. De fato, a mudanca mais significativa € que onde essas
fronteiras — domeésticas, locais, urbanas, regionais, nacionais, transnacionais — eram antes
distintas, ou ao menos assim se acreditava ser, agora parecem estar irredutivelmente
imbricadas umas nas outras. A globalizacdo dos fluxos midiaticos caminha junto com a

reorganizacao do espaco da vida domestica, incluindo as micropoliticas da familia.

A propria casa contém agora uma vasta gama de formas de midia. Muitas destas
encontram-se sob o processo de deslocamento dos sistemas de transmissdo unilateral com
alcance regional ou nacional, em direcdo a redes de interacdo global, nas quais cada né de
consumo também é capaz de produzir. Como nota Beatriz Colombina (1994: 210): “A casa
agora € um centro de midia, uma realidade que vai transformar para sempre 0 nosso
entendimento de publico e privado”. Se os limites da casa se tornaram cada vez mais porosos,
numa era de ubiquidade midiatica, 0 mesmo aconteceu com as fronteiras do Estado-nagéo. A
identidade cultural contempordnea €, por consequéncia, menos definida por uma

“comunidade imaginada” baseada nos limites geograficos de um unico territério nacional,
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mas, de forma crescente, assume o padrdo de mosaico prefigurado nas areas de cobertura
sobrepostas dos satélites e nos fluxos das redes digitais. Ao mesmo tempo, os dispositivos de
midia se tornaram elementos ubiquos modelando os espacos publicos das cidades
contemporaneas, incrustrados na infraestrutura urbana em uma ampla variedade de lugares e
formas, desde quiosques de informacdo, grandes écrans publicos, cameras digitais de
vigilancia e sistemas de trafego computadorizados. O desenvolvimento de novas geracGes de
midias moveis, as quais sao portadas no curso da vida diaria, intensificou ainda mais o
desafio de estabelecer os limites entre espaco publico e privado. A transformacdo das
relacGes espaciais pelo telefone é sintomatica. Durante a maior parte de um século, uma
chamada telefénica era feita de um ponto fixo, como uma casa ou um escritorio, e a pessoa
perguntava se a outra estava ou ndo 'l&'. Em contraste, 0 cumprimento costumeiro num
telefone celular é: 'onde vocé esta?'. Numa era na qual a midia se tornou maével, ubiqua e
personalizada, tecnologia e pessoa se fundiram, e essa fusdo estd rapidamente se

naturalizando.

A casa com paredes-tela de Gates pode, entdo, ser lida como um sintoma das maneiras
pelas quais um amplo conjunto de novas tecnologias de midia e plataformas ndo estdo
somente redefinindo a arquitetura e o urbanismo, mas a vida social sustentada dentro do seu
dominio. A imagem da cidade e os modos de imaginar a existéncia dentro de suas fronteiras
estdo em fluxo. Se a funcdo da parede como um matéria prima da arquitetura vem sendo cada
vez mais colocada em questdo, também o tem sido o espago privado da casa e 0 espago
publico da rua. Pensar através desta condicdo, a qual produz efeitos que alcancam desde a
subjetividade interior caracteristica da identidade moderna até o papel do espaco publico
enquanto férum para interacdo coletiva e contestacdo politica, demanda que saiamos do
paradigma teorico da representacdo midiatica. Por 'representacdo’, entendo os diversos
discursos construidos sobre a implicita, se ndo desarticulada, suposicdo de que o papel da
midia é o de proporcionar representacdes — fiéis ou ndo — do mundo do lado de fora. Este
entendimento de que a midia esta, em altima instancia, separada do 'mundo real' informa a
maior parte das modernas analises de midia, assim como o discurso 'pos-moderno’ sobre a
indistingdo ou colapso do real sob o ataque da midia. Ainda que a questdo sobre como o
mundo € construido na e através da midia mantenha-se criticamente importante, é igualmente

critico aceitar plenamente que a midia ndo pode mais ser separada do social; nem, dessa
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forma, do politico, econémico e cultural. Aceitar o amplo papel da midia na producdo da
experiéncia contemporanea demanda a adocdo critica do insight de McLuhan de que a midia
constitui um ambiente. Este aspecto tem se tornado mais manifesto a medida que as
tecnologias de midia tém se estendido para além de pontos fixos e lugares especializados de
consumo, como a casa, 0 escritério ou o cinema. Mover-se pelo mundo livremente agora
envolve a continua negociacéo de (e participacdo em) diversos fluxos midiaticos. Nem a casa,
nem a rua e nem a cidade agora podem ser pensados a parte dos dispositivos de midia, que

redistribuem a escala e a velocidade da interacdo social em seu dominio.

Claro, 'casa’ precisa ser entendida aqui como mais do que uma estrutura fisica, mas
também designando um sentido de pertencimento cultural e abrigo existencial. Entretanto, é
preciso tentar manter o fisico e o psiquico juntos, sem simplesmente fazer colapsar um sob o
outro. H& um sentido em que as mutacGes espaciais afetando a arquitetura e o urbanismo
contemporaneos — as formas de acesso aos edificios, a passagem entre cdmodos, a
proximidade entre espacos separados, e por ai em diante — estdo criticamente atreladas as
transformacgdes no pensamento e experiéncia contemporaneos, as quais afetam as relagdes
sociais de subjetividade e sentido. A crise das “Grandes Narrativas”, que Lyotard (1984)
colocou como condi¢cdo fundamental da pds-modernidade, pode ser entendida, ao menos
parcialmente, como algo condicionado pela crise das fronteiras, referéncias e dimensdes.
Como demarcamos o dentro e o fora? Quais coordenadas sdo as do perto e as do longe? O
que acontece quando o “aqui” e o0 “l&” ndo sdo mais mantidos separados, mas colapsam um

sobre o outro.

Perguntas como estas exercem um profundo impacto sobre como podemos definir ‘casa’
no presente, seja no ambito da residéncia privada, da cidade pds-industrial ou das
comunidades radicalmente dispersas que constituem as heterogéneas ‘terras natais’ dos
Estados-nagdes contemporaneos. A antiga pergunta geografica ‘onde fica a sua casa?’ foi
deslocada para um novo imperativo: qual é o sentido de casa? Ainda corresponderiam as
formas urbanas contemporaneas, com sua escala e dispersdo sem precedentes, aquilo que foi
historicamente chamado de cidade? Podem cidades acomodar a emergéncia de novas formas
de mobilidade tecnologica caracteristicas da midia em ‘tempo real’? Suspenso entre a

ressurgente promessa de ubiquidade tecnoldgica e a recorrente ameaca da alienacdo
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tecnoldgica, ha uma urgente necessidade de investigar o que significa, hoje, estar “em casa”.
Sera que ainda corresponde a uma localidade, lugar ou territorio especifico — ou a um sentido
particular de situacdo, de estar-localizado, de pertencimento cultural? Mais objetivamente,
como podemos delinear as coordenadas ou demarcar as fronteiras das nossas casas no

presente?

O estranhamento tecnologico

No seu famoso ensaio “O Estranho” (The Uncanny), publicado em 1919, Freud
(1955) traca a etimologia da palavra alemd unheimlich, que é frequentemente traduzida para o
inglés como ‘uncanny’ mas seria mais literalmente expressa em ‘unhomely’”. Para Freud, a
sensacao de estranhamento ndo é causada por aquilo que é estranho ou ndo familiar, mas sim
emerge quando o conhecido e o familiar sdo feitos estranhos. O estranhamento é uma
domesticidade perturbada, que retorna do familiar em uma forma aparentemente né&o
familiar. Em outro momento de seu ensaio, Freud cita Schelling, concordando com sua
definicdo do estranhamento como aquilo que traz a luz algo que devia ter permanecido
escondido. O estranhamento, portanto, pertence a uma complexa cena de velamento e

desvelamento, de segredo, revelacdo e exposic¢éo impropria.

Em sua discussdo, Freud repetidamente atrela o estranhamento a experiéncia da
ambivaléncia, e oferece alguns exemplos sugestivos. O primeiro € a incerteza se um ser
animado esta vivo, ou, reciprocamente, se um objeto é realmente inanimado; o segundo diz
respeito ao enigma do doppelganger ou duplo (aqui Freud narra uma experiéncia pessoal na
qual ele viu mas ndo reconheceu seu proprio reflexo, recordando que ele que ele desgostou
totalmente do que viu); o terceiro se trata da experiéncia na qual a distingdo entre imaginacgéo
e realidade é apagada. Como apontou Anthony Vidler (1994), ainda que Freud tenha
desenvolvido seu conceito de estranhamento no contexto da literatura romantica e da

descoberta, no século XIX, de cidades soterradas como Pompéia e Trdia, as categorias que

*

Nesta traducdo, escolhemos o termo “estranhamento” para traduzir a palavra uncanny utilizada no
texto no original em inglés. Unhomely mencionado por McQuire neste trecho poderia ser entendido como
“ndo familiar”.
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ele emprega parecem peculiarmente servir para explorar as maneiras como as tecnologias de
midia contemporéneas podem reorganizar corpos, tempos e espacos, aparentemente a

vontade.

Como foi fica 6bvio na casa de Gates, a solidez das nossas paredes cada vez mais da
lugar & incansavel luminosidade das telas eletrénicas. Olhando através dessas estranhas
janelas, somos convidados a perceber o mundo como se liberados das limitagdes corporais.
Vemos o0 mundo desde onde ndo estamos, de onde nunca estivemos. Apesar da sua
familiaridade cotidiana, este modo de percepcdo desencarnado — o qual pode ser igualado, em
termos psicanaliticos, com a fantasia de ver desde o lugar do ‘outro’ — retém um forte sentido
de estranhamento. Um dos principais pontos de referencia para Freud, em seu ensaio, foi 0
conto do século XIX O Homem de Areia, de E.T.A. Hoffmann. No conto de Hoffmann, o
Homem de Areia é uma figura quase mitica, usada por adultos para persuadirem as criangas a
irem dormir. Em determinado momento, a baba do jovem protagonista lhe diz:

E um homem malvado que aparece para as criangas quando elas ndo querem ir

dormir e joga-lhes punhados de areia nos olhos, de forma que estes saltam do rosto
sangrando. (apud Freud, 1955: 237)

Na sua analise do conto, Freud (1955: 230) relaciona a experiéncia do estranhamento
com a ‘idéia de ter os olhos roubados’. A profunda analogia freudiana é, claro, o espectro
ubiquo da castracdo. Mas, antes de prosseguir demasiadamente rapido por esse caminho,
pode valer a pena ler Hoffmann mais literalmente. Em varios aspectos, o0 medo de ‘ter os
olhos roubados’ € semelhante ao espectro que assombrou a consciéncia moderna desde a
invencdo da cadmera. Enquanto imagens tecnoldgicas foram prontamente inseridas no
discurso do Iuminismo, que associava luz e transparéncia com razdo e verdade,
possibilitando a demarcacdo de uma relacdo direta entre a transparéncia desejada na
representacdo politica e a transparéncia investida na representacdo fotogréafica, o outro lado
deste discurso foi a ameaca de que as proteses fotograficas de fato substituissem o 6rgédo que
apenas deveriam suplementar. Em outras palavras, que a midia efetivamente roubasse nossos

olhos, nossa capacidade de ver por nés mesmaos.
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J& nos anos 1880, quando a fotografia foi industrializada e imagens publicas
comecaram a proliferar em jornais e cartdes-postais, a prodigiosa capacidade da camera de
sequestrar aparéncias visuais e transporta-las para novos contextos realcou uma inquietante
instabilidade do lago que une imagem e referente. O que iniciava-se ali era 0 crescente
reconhecimento da incapacidade dos signos modernos de garantir sentido, uma instabilidade
que abriu uma rachadura no centro do modelo positivista do conhecimento. A visdo
cientifica, que havia entusiasticamente proclamado a fotografia como a verdade objetiva em
meados do século XIX, viu-se superada pela radical promiscuidade do que Kracauer
(1995:58) habilmente chamou de *“avalanche” das imagens modernas. A ambivaléncia do
realismo fotografico é central para a instabilidade daquilo que Habermas (1989) chama de
“publicidade”, a qual forma um suporte basico as formas modernas de legitimacao politica. A
fé na capacidade das imagens de nos aproximar do real foi contraposta a uma crescente
suspeita de que a midia forma uma tela, bloqueando o real. A tensdo entre a pujanca factual
das imagens tecnologicas e a instabilidade semantica que surge da possibilidade de serem
manipuladas e reproduzidas em diferentes contextos nunca foi resolvida. Ao contrério, esta
tensdo foi sistematicamente deslocada para cada nova onda de tecnologias da imagem -
fotografia, cinema, televisdo, realidade virtual — desencadeando um recorrente medo da
capacidade das imagens de substituir o real. Esta ambivaléncia foi ampliada na magnifica
nova era da imagem digital. Do momento em que comecamos a ver Michael Jackson
metamorfosear-se em pantera diante de nosso olhos, ou Sam Neil correr de um bando de
dinossauros em Parque dos Dinossauros (Jurassik Park, 1993) — em outras palavras, quando
pudemos ver imagens fotograficas realistas em movimento de coisas que sabiamos nao existir
— 0 nd que liga imagens tecnoldgicas, realismo e percepcdo corporificada viu-se sujeito a

novas exigéncias.v

Meu interesse aqui ndo € desatrelar os residuos do realismo fotografico da sua
‘manipulacdo’, nem de demarcar verdade e ideologia, como se tais gestos ndo fossem
limitados ou situados. Em vez disso, estou mais preocupado em explorar as ambivaléncias
que hoje afetam a todos nés, que vivemos com tecnologias midiaticas como partes integrantes
da nossa vida diaria. Como Virilio apontou (1995: 99): “a questao da tecnologia é inseparavel
da questdo de onde a tecnologia ocorre”. Inseridos diretamente no coragdo do espaco
domeéstico, dispositivos como telefone, radio, televisdo e computador golpeiam e perfuram os
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limites fisicos da residéncia privada. Nao mais definido primariamente pela passagem de um
corpo material, 0 acesso a uma residéncia cada vez mais depende da ativacdo de circuitos
elétricos. Conceber a casa como um no interativo, permanentemente on-line para uma vasto
fluxo informacional, altera radicalmente a divisdo e a dindmica do espaco publico e privado.
Um resultado é a profunda desterritorializacao da casa, na medida em que o que vemos e
experimentamos dentro de suas paredes ndo esta mais contido em seus limites. Ao mesmo
tempo, e como resultado das mesmas forcas, o espaco publico também sofre profundas
mudancas, & medida que o imediatismo de variadas formas de acdo a distancia deslocam a
primazia social da presenga corporificada. A interse¢do entre midia moderna e urbanismo
moderno transforma o nexo entre lugar e experiéncia, familiar e estrangeiro, o self e o
estranho. O embacamento dos limites entre percep¢do humana e visdo tecnoldgica nos
demanda repensar o espa¢o da consciéncia, ja que os modelos de autonomia e subjetividade
que dominaram a modernidade tornam-se cada vez mais irreconciliaveis com a experiéncia

cotidiana.

No lugar da concepcéo de uma continuidade espacial, que foi a base historica para as
relacbes sociais, 0 imediatismo do espago continuo que circunda nossos corpos é
crescentemente sobreposto por uma matriz intermitente, descontinua e flutuante. Nas janelas-
tela, espacos aparecem e desparecem abruptamente. Podemos ativar conexdes entre lugares
espacialmente descontinuos num piscar de olhos, mas estas combinagcfes sdo transitorias e
inerentemente instaveis. Viver em um espaco-tempo emoldurado por uma proliferacdo de
tecnologias de midia altera fundamentalmente os parametros sensorios e perceptuais
humanos, permitindo uma gama de encontros que questionam os limites do corpo e a
autoridade da percepc¢do encarnada. A tendéncia é que a tecnologia desloque o corpo da sua
posicao de medida privilegiada da experiéncia humana, o que nos leva ao que me referi acima
como uma crise da fronteira, referencia e dimensdo. Eventos acontecendo em um lugar tém
efeitos instantaneos em outros, ou numa multiplicidade de outros, potencialmente trazendo
impacto a lugares distribuidos ao redor de todo o globo. Com a televisdo ao vivo e as midias
em rede de ‘tempo real’, a definicdo classica de ‘evento’ como uma ocorréncia singular é
cada vez mais questionada. Neste contexto, conceitos como distancia, proximidade e
localidade, assim como interioridade e exterioridade, adquirem uma gama de novos sentidos.

Esta transformacéo na relagdo entre lugares, fronteiras e sistemas de acesso e blogqueio aponta
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para um aspecto critico da experiéncia contemporanea, ao qual eu vou chamar de

estranhamento tecnologico.

O estranhamento do século XI1X era frequentemente relacionado a espagos escuros e
escondidos. Um classico exemplo literario é A Queda da Casa de Usher (The Fall of the
House of Usher, 1839), de Poe, no qual o narrador encontra o horror de alguém que foi
soterrado vivo, numa casa que assume ela mesma temerosas qualidades organicas. Foi
justamente essa ‘insalubre’ profusdo de pordes escuros, espacos reconditos e escondidos, e
sotdos bolorentos que os arquitetos modernos, como Le Corbusier, buscaram abolir, com suas
residéncias de telhados planos, elevadas do chéo por finos pilotis, cercada pelo verdor, com
terracos e janelas abertas ao infindo fluxo de luz e ar. A exposic¢do do escondido, trazer a luz
0 reprimido tinha para eles uma funcdo curativa. Oferecia uma maneira de exorcizar 0s
deménios. Em contraste, o estranhamento tecnoldgico é menos uma funcdo do espaco
escondido ou da invisibilidade e mais daquilo que Virilio perspicazmente chama de
superexposicao do espaco. Para Virilio (1991a: 19): “essa superexposicdo atrai nossa atencédo
na medida em que ela oferece um mundo sem antipodas e sem aspectos escondidos, um
mundo em que a opacidade ndo é nada mais que um interlidio momentaneo”. Usando-se da
nocao de Freud de “desvelamento improprio” — a exposicdo de algo que deveria manter-se
escondido — argumento que o impulso contemporaneo em direcdo a uma visibilidade
tecnoldgica e transparéncia social estd produzindo uma gama de efeitos que distanciam-se das
formas de verdade e conhecimento outrora imaginadas como as marcas do sujeito racional. O
sonho iluminista de submeter o exercicio do poder ao controle racional através do escrutinio
publico foi amplificado com a crescente midiatizagdo da casa e a reconstrugcdo do espago
urbano ao longo dos eixos da vigilancia e do espetaculo. Se, por um lado, a ubiquidade da
midia no espaco urbano sustentou estratégias de controle instrumental, € cada vez mais
notdrio que visibilidade ndo pode mais ser relacionada a seguranca. Como argumenta Peter
Weibel (2002: 214): “quanto mais o Estado tenta fazer de seus cidadaos pessoas transparentes
e da comunidade, uma comunidade transparente, mais inseguranca é criada”. Imensamente
excedendo o papel da vigilancia do Estado, encontra-se a forma como as novas plataformas
midiaticas — midias que estdo sempre ligadas e sempre disponiveis — sustentam a penetracao
de relagdes de mercado e valores de commodity em um ndmero cada vez maior setores da

vida cotidiana.
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Ainda assim, mesmo admitindo o alcance a extensdo deste tdpico, € importante
reconhecer que ndo se trata de algo nem inevitavel nem totalizante. Neste sentido, o conceito
de estranhamento tecnoldgico tem um objetivo estratégico. Ressaltar a ambivaléncia da
cidade e da residéncia privada criada pela transformacéo tecnoldgica, dando-lhe o estatuto de
‘casa’, oferece uma maneira de ler os sinais emergentes das contradi¢cfes sociais e
contestacOes politicas. Realizar esta ambicdo demanda um deslocamento do estranhamento
das suas origens romanticas em direcdo ao sublime de Burke.vi Também demanda uma
contextualizacdo historica critica da utilizagdo feita por Freud, para interpretar a ambivaléncia
espacial gerada pelas tecnologias de midia como sintomas de contradi¢des politicas
desarticuladas e, frequentemente, reprimidas.vii Focar na ambivaléncia da experiéncia sécio-
cultural gerada pelas novas tecnologias de midia é til para pensar a espacialidade da cidade
midiatica como algo da ordem da duplicidade e do deslocamento, mas também para enfatizar
diferentes temporalidades midiaticas — os efeitos tardios, demorados ou protelados — que sdo
rotineiramente obscurecidos sob, ou ativamente reprimidos pelo, atual impulso em prol das

redes em ‘tempo real’.

A 'aniquilacdo’ do tempo e do espaco

Em um comercial da empresa de telecomunica¢des MCI, transmitido em 1993, a téo
anunciada “super via” de informacéo foi apresentada nos seguintes termos:
Havera uma estrada. Ela ndo conectara dois pontos. Ela conectara todos os pontos.

Seu limite de velocidade serd a velocidade da luz. Ela ndo ira até la. Nao havera
mais I4. Estaremos todos somente aqui.

Ainda que o anuncio comece com a familiar metafora da estrada, é rapidamente
evidenciado que ele vislumbra menos uma via linear tradicional do que uma rede na qual uma
velocidade infinita supera a distancia para gerar uma forma tecnoldgica de presenca perpétua.
Em um mundo no qual “Havera somente o aqui”, a MCI ndo propde apenas uma jornada a
um destino identificavel como triunfo da tecnologia sobre as margens, sobre a marginalidade

como tal. O anincio nos convida a imaginar um futuro no qual nunca estaremos ‘fora’, nunca
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&', mas permanentemente ‘aqui. As ramificacbes politicas e sociais dessa suposta
transcendéncia sdo menos claras. Se ndo ha mais 14, isso implica ---ao menos na fantasia---
no desaparecimento do lugar do outro? Na solucdo final para as estratégias coloniais de
dominacdo e assimilacdo territorial? No que Paul Virilio (1986: 135) chamou de
homogeneizacdo geoestratégica do globo? Ou outro direcionamento é indicado? Uma vez que
o0 aqui foi generalizado e universalizado --alguns ousam dizer democratizado --as hierarquia
coloniais entre metrdépole e periferia, 0 eu e 0 outro podem assumir a mesma autoridade? Para
colocar a questdo de uma outra maneira, ser impelido a uma jornada sem coordenadas
familiares funciona para problematizar o controle e superar as relagdes de poder impregnadas

ou simplesmente acentua um estado existente de desorientacao e alienacdo generalizada?

A imagem criada pela MCI de uma rede ubiqua conectada na velocidade da luz se
baseou na retorica prevalecente no fin-de-siécle que profetizava que a internet iria -
finalmente- produzir a aniquilacdo tecnoldgica do tempo e do espaco. Tal retdrica extraiu
uma energia utopica do legado de Marshall McLuhan (1974: 11), adotado como santo
padroeiro da revista Wired, o qual proclamou, em meados dos anos 1960, que a midia
eletrnica “estendeu 0 nosso sistema nervoso central a um alcance global, abolindo o espaco
e o tempo, pelo menos naquilo que concerne ao nosso planeta”. De qualquer modo, se
olharmos para o passado, pronunciamentos similares podem ser encontrados no decorrer do
século XX. O “Manifesto Futurista” de Marinetti, publicado no Le Figaro em 1909, exaltava
a vitoria de uma velocidade tecnologica para afirmar audaciosamente que o “Tempo e 0
Espaco morreram ontem” (Apollonio 1973: 22). A visdo de Corbusier (1871: 187) sobre 0s
escritérios modernos apresentada em 1924, em seu livro Urbanisme (mais tarde traduzido
como City of Tomorrow)”, enfatizava que “Tudo est4 concentrado dentro deles: aparatos para
abolir o tempo e o espaco, telefones, cabos e aparelhos de radio”. O famoso manifesto Kino-
eye, de Dziga Vertov (1984: 18) em 1927, proclamava o cinema como uma maquina capaz de
abolir o tempo e o espaco: “livre dos limites de tempo e espaco, eu ponho junto quaisquer
pontos dados no universo”. Quanto Howard Hughes completou sua volta ao globo pelo ar em

No Brasil, o livro foi publicado pela Martins Fontes como “Urbanismo” (1992)
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1938, o jornal News of the Days o aclamou como o “o aniquilador do tempo e do espaco

numero um do mundo”. Seria facil multiplicar estes exemplos.

De fato, como apontou Schivelbusch, uma retérica similar emergira em 1820, quando
a invencdo dos trens a vapor mudou radicalmente o0 modo como as pessoas viam e
experienciavam as paisagens. O movimento mecanico em conjunto com a crescente
velocidade da viagem, o transito relativamente suave oferecido pelos trilhos tecnicamente
preparados e protegidos, e 0 encarceramento do viajante em carruagens com janelas de

vidros, tudo combinado para alterar a percepcao espacial.

De acordo com Schivelbusch (1986: 10):

‘A aniquilacdo do tempo e do espago' foi o topos usado pelo inicio do século XIX
para descrever a nova situacdo na qual a ferrovia substituiu o espaco natural ap6s
priva-lo de seus poderes absolutos. O movimento ndo era mais dependente das
condicBes do espaco natural, mas de um poder mecéanico que criou sua prépria
temporalidade.

Em seu trabalho pioneiro sobre o sublime do tecnoldgico, Leo Marx (2000: 194)
observou reagdes semelhantes a emergente cultura da maquina nos Estados Unidos do século
XIX.

Nenhuma frase de efeito em toda a Iéxica do progresso apareceu mais
frequentemente do que a “aniquilacdo do tempo e do espago”, emprestada de um

dos poemas relativamente obscuros de Pope. A extravagancia da sua emocédo parece
condizer com a sublimagéo do progresso tecnologico.

A reaparicdo de sentimentos similares que envolviam a invencao do ‘ciberespaco’ nos
anos de 1980 indica a necessidade de interpreta-los como uma retérica particular. Tal posicédo
é um primeiro passo em direcdo a um entendimento mais rico acerca das relagdes emergentes
entre tecnologia, territério e experiéncia social. Um dos maiores problemas em simplesmente
aceitar a 'aniquilacdo’ como valor nominal é que isso coloca o presente como apice do
processo histdrico, deixando pouco espaco para conceituar mudangas futuras. O tempo e o

espaco ainda ndo desapareceram quase dois séculos depois que, pela primeira vez, esse
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destino foi amplamente anunciado. De qualquer maneira, 0s modos como 0 espago e 0 tempo
sdo individual e coletivamente experienciados sofreram, certamente, mudancas dramaticas e

extensas.

Uma vez que reconhecemos que 0s anuncios da “aniquilacdo do tempo e do espago”
formam um tema recorrente na transformacdo tecnoldgica da vida moderna, podemos
comecar a apontar os limiares -particularmente aqueles que dizem respeito aos novos meios
de transporte e tecnologias midiaticas- nos quais este tema é localizado. Podemos comecar
também a mapear um processo ciclico no qual a retérica da aniquilagdo constitui um
momento especifico na assimilacdo do novo e das experiéncias espaco-temporais
potencialmente disjuntivas. A esse respeito, € importante esclarecer que a longevidade da
retérica é, parcialmente, uma funcdo de sua adaptabilidade. A consideracdo de Marinetti foi
dominada pelo automdvel; a de Corbusier, pelo telefone e pelo radio; a de Vertov, pelo
cinema; a de Hughes, pela viagem aérea; a de McLuhan, pela televisdo; o MCI deu atencdo a

internet.

Posicionar a retorica da 'aniquilacdo do espaco e do tempo' como um momento
particular em um ciclo dindmico de ruptura e recuperagdo possibilita um enfoque deliberado
no processo de transi¢do. A retorica da 'aniquilacdo’ corresponde geralmente a apresentacao
inicial de uma nova tecnologia, e a retérica da ‘assimilacdo’ equivale ao momento no qual esta
tecnologia entrou no habitus social dominante, a ponto de poder fundamentar novas formas
de conhecimento abstrato e pratica social. O que separa estes dois polos é a passagem da
negociacdo®. E principalmente esta fase intermediaria ou transicional que quero enfocar neste
livro. Como h& muito tempo apontou Walter Benjamin (1999b: 857), ha um valor estratégico
em avaliar fendmenos “nos cruzamentos”: “isto €, um novo olhar sobre 0 mundo histérico a
partir do ponto no qual uma decisdo se aproxima, tanto para a sua aplicacdo revolucionaria
quanto reacionaria.” Nos cruzamentos, as tendéncias contraditorias e a corrente ambivalente

do novo fendbmeno pode, frequentemente, assumir um teor politico acentuado. O que pode

214
WWW.pos.eco.ufrj.br



revista do programa de pds-graducéo da escola de comunicacao da ufrj issn 21758689
dossié: cidades midiaticas volume 14 nimero 01

parecer, em retrospecto, o caminho légico do desenvolvimento futuro néo €, ainda, inevitavel;

outras possibilidades permanecem abertas.

A ferrovia é um exemplo primordial dessa dialética. Como demonstra Schivelbusch
(1986: 10), as reacdes iniciais a energia a vapor tendiam a ressaltar as suas profundas rupturas
em relacdo a padrdes geograficos e de mobilidade estabelecidos. O movimento mecanico
acelerado rompeu com o espaco-tempo habitual da experiéncia humana corporificada, e foi
esse imenso senso de ruptura que gerou a retdrica moderna da aniquilacdo do tempo e do
espaco, estabelecendo o modelo para a apreensao de desenvolvimentos tecnolégicos futuros.
O fato de que o processo foi amplamente apreendido através da retorica da 'aniquilacdo’ ndo
é, de forma alguma, uma indicacdo de que as reagdes eram uniformemente negativas. Antes,
a predominancia da ‘aniquilacdo’ assinala que a experiéncia de descontinuidade com o
passado foi o primeiro registro para processar as mudancas tecnoldgicas. Na retdrica da
aniquilacdo, a tecnologia é geralmente posicionada como um agente autbnomo, tornando
possiveis reivindicacfes exageradas em relagdo aos seus poderes transformadores. Mas esta
fase ndo dura para sempre. Enquanto o impacto da ferrovia foi amplamente descrito em
termos de "aniquilacdo do tempo e do espacgo’ por muitas décadas, desde os anos de 1820, tal
reivindicacdo comecou a recuar assim que 0 novo modo de viajar tornou-se mais habitual e as
pessoas acostumaram-se a contemplar uma viagem a 30 milhas por hora de modo mais
tranquilo. Schivelbusch (1986: 14) argumenta que a consequéncia foi a formagéo de um novo
habitus perceptivo que ele chama “percepcdo panoramica”. No decorrer do novo seculo, a
entdo nova dimensdo do espaco-tempo da viagem de trem tornou-se uma experiéncia tdo
comum que Albert Einstein (1920) podia recorrer a ela para explicar a teoria da relatividade
para leitores comuns®. A familiaridade da viagem de trem significou que ela poderia formar

uma base para explicar o novo conceito radical da Teoria dos Corpos.

Posicionar as emergentes respostas sociais as novas tecnologias em termos desta
dialética de ruptura e recuperacdo pode ser considerado como um exemplo especifico do
processo mais amplo de “desincorporacdo” e “reincorporacdo” da tradicdo que Featherstone e
Lash (1995: 4) argumentam ser caracteristica da modernidade. O que estou procurando

enfatizar aqui é a dimensdo na qual qualquer “reincorporacdo” que permitiu a assimilacao
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social das novas tecnologias midiaticas foi dependente de mudangas paradigméticas na
relacdo social de espaco e tempo. Neste processo, experiéncias iniciais de descontinuidade e
ruptura deixaram de lado novas continuidades estabelecidas em um nivel mais abstrato.
Claramente, um termo como 'abstrato’ ndo pode assumir um valor absoluto, uma vez que o
que é experienciado como mais abstrato para uma geracdao -por exemplo, a viagem sobre
trilnos entre duas cidade - pode muito bem tornar-se 'natural’ para outra. Uma vez
naturalizada, a experiéncia pode se tornar a base para futuras abstracdes, afetando tanto o
conhecimento quanto a préatica social. 1sso sublinha o fato de que a ‘assimilacdo’ ndo é
inerentemente conservadora, nem simplesmente dirigida a integragdo funcional interessada na
coesdo social. A assimilacdo ndo implica na estagnacdo social, mas simplesmente numa
diminuicdo da experiéncia inicial de ruptura que cerca a nova tecnologia, na medida em que
certos usos tornam-se rotineiros, enquanto outros sdo gradualmente deixados de lado ou
permanecem latentes. De fato, a assimilacdo social das tecnologias midiaticas produziu
resultados profundamente ambivalentes, sustentando o deslocamento do modelo geral das
‘estruturas’ sociais para o do ‘fluxo' de sistemas cada vez mais abertos. Assim, a assimilacédo
acentua contradi¢Ges sociais latentes e gera mais pressdes para as transformagdes socialis,
resultando na generalizacdo dos complexos midiaticos-arquitetbnicos: o que eu chamo de

cidade midiatica.

A cidade como lar

E extraordinariamente facil esquecer o quéo recente ¢ o fendmeno da urbanizagio em
massa €, por isso, ignorar até que ponto ele se constitui como um modo experimental de
viver. Como nota Munford (1973: 40) em sua consideracdo magistral sobre a historia urbana:
“até 0 momento presente da urbanizacdo, as cidades continham apenas uma pequena fracédo
da humanidade”. Kasinitz (1994: 8) pontua que: “Até 1850 ndo havia, predominantemente,
sociedades urbanas no planeta. Em 1900 havia apenas uma: a Gra-Bretanha”. Isto se dava
mesmo com a rapida expansao da cidade durante a primeira metade do século XIX, quando

muitas cidades européias foram sujeitas a taxas de crescimento fenomenais. No entanto, foi
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somente a partir do século XX que as cidades tornaram-se a forma dominante de habitacdo
para populacGes nacionais inteiras. A queda na populacdo rural foi mais dramatica nos
Estados Unidos: de mais de 90 por cento da populacdo em 1810, para menos de 50 por cento
por volta de 1920, para menos de 3 por cento em 1980 (Short 1991: 104). Embora este
declinio tenha sido menos extremo em outras nacfes, a trajetoria comum do campo para a
cidade continua dominante. Além disso, em uma visdo global, ela ainda esta acelerando.
Desde 1950, a propor¢do de moradores urbanos triplicou em todo o mundo (Ferrarotti 1994:
462). De acordo com as estimativas das Nagdes Unidas (2004: 3), o ano de 2007 sera o ponto
no qual mais de 50 por cento da populagdo mundial vivera em cidades, crescendo para 61 por
cento em 2030. Talvez, mais significativamente, o crescimento urbano mais rapido ndo se da
em nacdes desenvolvidas e industrializadas, mas em nacbGes mais pobres nas quais a

industrializacdo é desigual ou marginal.*®

N&o somente mais pessoas estdo vivendo em cidades, mas as cidades mesmas
cresceram enormemente em escala, durante esse periodo. No século XIX, cidades com mais
de cem mil habitantes eram raras. Mesmo até 1920, apenas uma em cada cem pessoas Vvivia
em cidades com populagdes maiores que um milhdo de habitantes. Como Soja (2002: 95)
chamou a atencdo: “Em poucos anos, a maioria da populacdo mundial estara vivendo nessas
megacidades de mais de um milhdo de habitantes”. Cidades de escalas ainda maiores também
estdo se multiplicando rapidamente. Em meados do século XX, somente Londres e Nova
lorque possuiam populacdes de mais de 8 milhdes de habitantes; em 2002, havia 22

megalopoles com, no minimo, 0 mesmo tamanho.

O répido crescimento das cidades, tanto em escala como em densidade, em meados do
século XIX, aconteceu em relacdo estreita com o desenvolvimento de novas tecnologias de
transporte e comunicagdo que, paradoxalmente, alimentaram tanto pressdes centripetas
quanto centrifugas. A extensdo horizontal da cidade moderna foi diretamente dependente da
emergéncia de novos veiculos como os trens, bicicletas, bondes e automoveis, que proviam a
infraestrutura para a dispersdo das popula¢Ges nos suburbios, a0 mesmo tempo em que
permitiam novas formas de conexdo entre cidades e regides circunvizinhas. A extrusio
urbana foi também facilitada pelas novas tecnologias de comunicacéao, a exemplo do telefone,

que deu suporte a coordenacdo da producdo com pontos de comercializacdo espacialmente
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separados. Reciprocramente, a densa concentracdo de trabalhadores em edificios empresariais
e fabricas demandou redes de transporte em massa capazes de entregar grandes cargas em
lugares centrais, enquanto a logistica do trabalho em escritdério demandou redes de
comunicagdo, como os telefones, capazes de prestar servigo para multiplas células agregadas

em estruturas monoliticas, como as torres de arranha-céus.

Em meados do século XIX, tornava-se evidente que o crescimento da cidade
desafiava sua coeréncia historica. Londres parecia vasta e aparentemente ilimitada para
Friedrich Engels (1871: 30) que escreveu, em 1884, sobre “uma cidade na qual pode-se vagar
por horas sem encontrar comego ou fim”. Aqui Engels anuncia dois temas recorrentes do
discurso da metrépole moderna: a imagem da cidade como um labirinto e a implicita
anexacdo desse espaco publico pelo flaneur masculino, cujo olhar movel seria elevado em
breve por Baudelaire a um modo privilegiado da experiéncia moderna. Como apontou
Benjamin, a cidade moderna assumiu uma qualidade labirintica apesar da racionaliza¢do do

espaco urbano defendida por outros como Haussmann na Paris de meados do século XIX:

Aspectos mais escondidos das cidades grandes: este objeto historico, a nova
metrdpole, com suas ruas uniformes e interminaveis fileiras de casas, deu existéncia
material aquelas arquiteturas com as quais sonharam os ancifes — os labirintos.
(1999b: 839)™

Em retrospecto, pode ser melhor observado que, ao inves de estabelecer um sistema
capaz de ancorar a nova ordem social, a cidade moderna industrial introduziu um novo
conjunto de varidveis que alterou o nexo entre espago urbano e a reproducdo da identidade
cultural. Na cidade tradicional, seja antiga, medieval ou renascentista, a disposi¢do estavel
das construcdes, monumentos e espagos publicos formava uma rede que mantinha os
cidaddos em uma redea relativamente curta. A cidade era tanto uma expressdo concreta da
hierarquia das relagdes sociais e politicas, como a estrutura material de uma memdria coletiva
que assegurava a manutencdo dessas relagdes. Dominada por uma catedral ou um castelo,
limitada por muros com port6es seguros, a cidade constituiu um ambiente protegido no qual o
movimento era controlado e o aparecimento de estranhos -particularmente estrangeiros- era
um evento notavel. Em contraste, como enfatizou Simmel, a metrépole moderna é

caracterizada por um influxo de estranhos e de experiéncias de “choque”.*? O deslocamento
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dos trabalhadores rurais para as fabricas das cidades foi acompanhado de uma crescente
despersonalizacdo das relagbes sociais, sob o sistema do mercado capitalista. O crescente
anonimato foi uma faca de dois gumes. Se ele trouxe novas possibilidades de invencao de si,
engquanto antigas hierarquias sociais eram rompidas pela busca do progresso individual,
também carregava o preco da crescente alienacao.

Nas consideragdes de Mumford (1973: 41) a “invenc¢do” da cidade foi, originalmente,

o resultado da imploséo espacial:

A cidade pode ser descrita como uma estrutura equipada especialmente para estocar
e distribuir os bens da civilizagdo, suficientemente condensada para acomodar a
méaxima quantidade de facilidades em um espago minimo, mas também capaz de
um aumento estrutural [...].

A cidade antiga desenvolveu sua vantagem competitiva sobre as regides
circunvizinhas condensando objetos em um espaco concentrado: pessoas, capital, tecnologias
e acesso a recursos naturais produziram a fecunda mistura urbana “que resultou em uma
enorme expansdo das capacidades humanas em todas as dire¢des” (Mumford 1973: 40). A
cidade industrial moderna substituiu os muros medievais por novas formas de circulacdo:
avenidas, estradas de ferro, fios telegraficos e linhas telefonicas. Mas, até o século XIX, as
cidades industriais ainda seguiam o modelo antigo em muitos aspectos. As principais cidades
tendiam a se localizar em espacos com juncées significantes de transporte, mais comumente
portos. O crescimento de ferrovias serviu para amplificar as antigas vantagens naturais das
cidades portuarias como Londres, Nova lorque e Chicago. Contudo, no final do século XIX,
as crescentes linhas de bondes e ferrovias criaram o caracteristico padrdo de roda da
metropole industrial, consistindo um nucleo interno ou um distrito comercial central, uma
zona média de fabricas e habitacdes populares lotadas, e uma area externa de subdrbios para
uma classe média mais abastada.® Enquanto muitos, incluindo Mumford, consideravam
essas cidades horriveis, elas ‘funcionavam’, ao menos de acordo com suas proprias logicas. O
agrupamento de negécios no centro da cidade multiplicou oportunidades para o contato face-
a-face e a troca de informacgdes, aumentando as vantagens sobre as pequenas cidades
competidoras. O transporte de massa para o centro da cidade possibilitou que a burguesia

patrocinasse novas formas de consumo e de entretenimento em larga escala.™
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Em muitos aspectos, 0s anos 1920 colocam-se como 0 apogeu da cidade industrial.
Depois deste periodo, o modelo dominante de anéis urbanos concéntricos comegou seu
declinio. Se a vanguarda modernista dos anos 1920 tendia a representar 0 espaco urbano
como descentrado e descentralizador, movimentos mais recentes tornaram a 'perda de centro'
da cidade ainda mais radical. Com o crescimento da cultura automobilistica apds a Segunda
Grande Guerra, a dependéncia dos suburbios em relagdo ao centro das cidades declinou
rapidamente. Fishman (1994: 394) nota que, nos Estados Unidos, a populacdo periférica
dobrou em relacéo ao total, de 23 por cento em 1950, para 45 por cento em 1990. Ao mesmo
tempo, o dobro dos trabalhadores dos sublrbios viajavam para outros subdrbios, em vez de
irem em direcdo ao centro da cidade. O resultado, de acordo com Fishman (1994: 398), é que
“as periferias substituiram os nucleos urbanos como centro nevrélgico da nossa civilizacdo”.
Em seu ensaio, The Overexposed City”, considerado um marco, Paul Virilio (1991: 12)
enfatizou o papel do transporte e da comunicagao nesta transformacao:

A frase “adentrar a cidade”, que substituiu o “ir a cidade” do século XIX, indica a
incerteza do encontro, como se ndo mais pudéssemos ficar diante da cidade mas, ao
contrario, permanecer para sempre dentro dela. Se a metrépole é ainda um lugar,
um sitio geografico, ela ndo mais tem a ver com as oposicdes cléssicas cidade/zona
rural ou centro/periferia. A sociedade ndo é mais organizada em um estado
localizado e axial. Enquanto os subdrbios contribuiram para essa dissolucéo, a
oposicgdo intra-muro/extra-muro entrou em colapso com as revolugdes do transporte
e o desenvolvimento das tecnologias de comunicagdo e telecomunicagdo. O que

promoveu a fusdo das margens metropolitanas desconectadas em uma Unica massa
urbana.

No comeco do século XXI, a forma urbana ndo € mais tipificada pela cidade
altamente concentrada e verticalmente estratificada de Lang em Metropolis (baseada em
Manhattan), mas pela crescente e ex-céntrica aglomeracdo do suburbio, shoppings e vias
expressas, cobrindo uma vasta extensdo territorial. A unidade basica urbana ndo é mais a rua
medida em quarteirdes, mas no crescente corredor medido em centenas de quildmetros
quadrados. Essa cidade é simbolizada menos pelas linhas do horizonte, formado pelos
iconicos arranha-céus, do que por redes de super-vias cuja légica pode ser melhor entendida
quando vista do ar ou, cada vez mais, pelas redes digitais invisiveis que demandam novas

formas de mapeamento.

No Brasil publicado como A Cidade Superexposta In: “O Espaco Critico”; Sdo Paulo: Editora 34, 199
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Cidades sem centros

Como nota Sassen (1991: 13): “As cidades proveram historicamente sociedades,
economias e politicas nacionais com algo que podemos chamar de centralidade”. De igual
importancia para a dimensdo das novas conurbacdes, € sua falta de centros identificaveis.
Mumford (1973: 45) destacou essa tendéncia mais de meio século atras, adotando uma
linguagem que, em breve, seria popularizada por McLuhan:

Vivemos, de fato, em um universo explodindo de inven¢6es mecénicas e eletrénicas
[...]. Essa explosdo tecnoldgica produziu uma explosdo similar da prépria cidade:
ela se abriu e dispersou seus complexos érgdos sobre toda a paisagem. O recipiente
urbano envolto em muros nao foi simplesmente aberto: ele foi também amplamente

desmagnetizado, com o resultado de que estamos presenciando uma espécie de
devolucgdo do poder urbano a um estado de aleatoriedade e imprevisibilidade.

A “explosdo tecnoldgica” representa uma reversdo da ldgica historica para o
urbanismo. Para Fishman (1994: 389): “A nova cidade [...] falta 0 que moldou e deu sentido
a toda forma urbana do passado: um Unico centro dominante e fronteiras definiveis”. O
resultado é algo a que ainda falta um nome reconhecivel. Fishman (1994: 400) argumenta:
“Nem urbana, nem rural, nem suburbana, mas, possuindo elementos dos trés, a nova cidade
foge de todas as terminologias convencionais do planejador urbano e do historiador”. De
modo similar, Ferrarotti (1994: 463) argumenta: “Estamos indo em direcdo a um continuum
urbano-rural [...] Aqui, a cidade é privada de seu centro de atracdo natural, seu ndcleo”.
Sorkin (1993: xi) menciona “a emergéncia de um tipo totalmente novo de cidade, uma cidade
sem nenhum lugar atrelado a ela”, o que ele chama de “cidade ageografica”.®® Soja (2000,
2002: 95) usa o termo “poOs-metropole” e também “exopolis” para descrever a nova paisagem
urbana, “para enfatizar suas ambiguidades oximdricas, sua ndo cityness tdo caracteristica da
propria cidade-plena-de-ndo-citadicidade”. Rem Koolhaas (2004: 161, 166) resume a
transformacédo com o termo junk space:

Junkspace é o que sobra depois da modernizagdo tomar seu rumo ou, mais

precisamente, 0 que coagula enquanto 0 modernismo esta em progresso, suas mas
consequéncias. A modernizagdo tinha um programa racional: compartilhar
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universalmente as béncdos da ciéncia. Junkspace € sua apoteose ou sua fuséo.
Junkspace finge unir quando na verdade estilhaca. Ele ndo cria comunidades de
interesses em comum ou de livres associacdes, mas de estatisticas idénticas e
demografias inevitaveis [...]. Cada homem, mulher e crianga é individualmente
alvejada, rastreada e separada do resto.

A perda do centro urbano nio é total.® Mas claramente gerou o que Boyer (1999:
138) chama de uma “crise” da representacdo urbana, quando o que Lynch (1960) chamou de
“cidade legivel” torna-se crescentemente ilegivel. Virilio (1991a: 30) pde sucessivos limites a
essa crescente ilegibilidade urbana, na medida em que a cidade perde sua coeréncia historica,

funcGes produtivas e, finalmente, o espaco geografico no qual o urbanismo foi afirmado.

Com a decadéncia da centralidade e axialidade urbana, os pontos de referéncia
simbdélicos e histéricos se vao primeiro. Depois, quando o aparato industrial e os
monumentos perdem os seus significados, as referéncias arquitetdnicas
desaparecem. Mais decisivamente, o falecimento das categorizacdes e distribuicbes
da dimenséo fisica conduz a perda dos pontos geométricos de referéncia.

O golpe final nos paradigmas espaciais da arquitetura classica e do urbanismo se trata
do deslocamento do “espaco real, continuo e homogéneo herdado da geometria classica”, em
direcdo ao que Virilio (1991a: 35) chama da “relatividade de um espaco acidental,
descontinuo e heterogéneo” da midia eletronica. Nesse contexto, Virilio (1991a: 30)
argumenta que nds fomos forcados a “encontrar outros meios eletrénicos de avaliar o tempo e
0 espaco que ndo tém nada em comum com 0s sistemas métricos do passado.” Infelizmente,
na pratica, Virilio tendeu a ignorar esta tarefa, preferindo interpretar a transformacdo do
espaco urbano majoritariamente em termos de perda e desorientacdo. A retérica da
“aniquilacdo do tempo e do espaco” torna-se seu suporte léxico.'” Mas a exaustdo da
geometria classica ou da arquitetura humanista ndo pode ser igualada ao fim do espaco e do
tempo. Ao invés de continuar lamentando uma perda absoluta, estou interessado em explorar
novas formas de conceituar o espaco-tempo da experiéncia social e 0 agenciamento em um

contexto no qual as antigas fronteiras dos territorios e das midias estdo em fluxo.
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Espaco Relacional

A inclinacdo em direcdo a formas de conhecimento e sentido estatisticos e
probabilisticos, que emergiu em meados do século XIX, consolidou-se na elaboracéo
explicita da cibernética na Segunda Guerra Mundial. Por volta dos anos de 1960, maquinas
eletrbnicas de processamento de informagfes comecavam a mudar tanto as praticas de
trabalho quanto a organizagdo social, a tal ponto que futurologistas como Daniel Bell (1968:
4) viam os computadores em rede como um elemento chave do pos-industrialismo. O novo
nexo entre tecnologia, producdo econdmica e relagfes sociais também inspiraram as visoes
futuristas da Archigram sobre residéncias baseadas na informacéo e cidades plugadas (plug-
in cities)*® Se, como argumentam Mumford (1973) e Kittler (1996), ha uma acepcéo na qual
a cidade sempre foi um medium, o entrelacamento do espago urbano com redes interativas de
alta velocidade, todavia, constitui uma mudanca critica na experiéncia urbana. O cruzamento
da tecnologia digital com o terreno urbano produziu uma nova série de pressdes com
trajetorias tanto centripetas quanto centrifugas. De um lado, as redes digitais promoveram a
dispersdo das atividades econdmicas através do espaco geografico, em uma escala cada vez
mais global, enquanto, do outro lado, elas também produziram concentragdes cada vez
maiores de poder, quando centros de comando e controle para a economia global sdo
consolidados nas relativamente poucas “cidades globais”.'® Essas trajetrias, cada vez mais,
interpenetram-se e modelam o contexto da vida pessoal. Como aponta Sussman (1997: 36),
enquanto muitas pessoas comuns, particularmente nas cidades mais ricas, tém mais
“oportunidades para associacdes a distancia” do que tinham seus pais, a mesma estrutura
tecnoldgica “ajudou a normalizar um grau de separacdo industrial, comercial, social e
familiar que era desconhecida das geragcdes mais antigas”. As consequéncias para 0S menos
abastados sdo ainda mais severas. Como argumentou Nikos Papastergiadis (2000), o
movimento transfronteirico de pessoas em face a pobreza, a degradacdo ambiental ou a

guerra tornaram-se caracteristicas definidoras do presente.
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A combinacdo paradoxal de dispersdo e concentracdo surgidas a partir da crescente
importancia das redes de informacdo e comunicagédo para a organizacdo econémica, social e
politica, manifestada na abolicdo simultdnea da distancia e na inscricdo de novas formas de
distanciamento e exclusdo, acentuou a preocupacdo em relacdo ao deslocamento, cada vez
maior, do 'lugar’ do 'espaco’. Castells (1989: 6) definiu, de forma influente, a “cidade
informacional” em termos de “emergéncia de um espaco de fluxos que domina os espagos
dos lugares construidos historicamente”. Apesar do seu uso de “dominacdo”, Castells
reconhece claramente que os fluxos informacionais ndo simplesmente obliteram o espaco
geogréfico e urbano existente, mas estdo articulados com eles de formas complexas. Sassen
(1991) enfatiza, do mesmo modo, que engquanto 0s processos econdémicos transfronteiricos
nos levam a uma “separacdo parcial” do estado-nacdo em favor da ascensdo de outras
unidades e escalas de organizacdo como a cidade e as regides, a infraestrutura de informacéo

e comunicacao subjacente a tais fluxos é, ela mesma, localizada materialmente.

Esta énfase forneceu um corretivo (til tanto a tendéncia a uma celebracgdo excessiva,
como a um lamento em relacdo ao “ciberespaco”, por este deslocar o espaco social 'real’.?
Agora que tal hipéerbole sobreviveu ao boom do mercado da internet, é cada vez mais
reconhecido -até por aqueles que ja profetizaram a substituicdo de tijolos por bites- que ao
invés da “aniquilacdo do espaco e do tempo”, estamos experienciando a emergéncia de um
novo conjunto espacial. Esta nova conjuncdo de midia e arquitetura foi descrita muitas vezes
em termos de “realidade aumentada”, “realidade mista”, “espago aumentado” e “realidade
estérea” -descri¢cbes que buscam enfatizar os regimes espaciais heterogéneos do que chamo
de 'cidade midiatica'.?* Enquanto definicdes como “cidade informacional” ou “cidade digital”
sdo mais consolidadas, acredito que a expressdo ‘cidade mididtica' seja mais til para
abranger tanto a dimensédo histérica da relacdo entre a midia e 0 espago urbano moderno,
como para conectar essa histéria com as mudancgas promovidas pela convergéncia digital no

presente.

Na medida em que as midias se tornam cada vez mais mdveis, mensuraveis e
interativas, 0 novo modo de experiéncia social na cidade midiatica é caracterizado pelo que

chamo de espaco relacional. Gostaria que esse conceito tivesse um peso particular aqui.
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Certamente, ha um sentido no qual o espacamento -a separacdo das coisas- sempre implica
uma relacdo. De qualquer modo, por espaco relacional, estou me referindo a condicdo
contemporanea na qual o horizonte das relagbes sociais tornaram-se radicalmente abertos.
Como Lash (2002a: 16) coloca: “Nas formas de vida tecnoldgicas, os sistemas que eram mais
ou menos fechados, meu corpo, o corpo social, tornam-se constelagbes mais ou menos
abertas”. Esta abertura traz consigo uma nova liberdade para construir relagbes sociais
através do espaco e do tempo. O reverso dessa liberdade é que ela ndo pode ser recusada.
Como argumentou Beck (1994: 46), ao definir a “modernidade reflexiva” que caracteriza a
sociedade de risco, o seu enigma é que o sujeito reflexivo ndo pode se recusar a escolher.? A
contingéncia aumentada e a fluidez do espaco na cidade midiatica sdo manifestagcdes desta
condicdo. O espaco relacional caracteriza a experiéncia espacial da “modernidade reflexiva”,
na medida em que a natureza predeterminada do espago social e 0s contornos das
subjetividades tidos como garantidos sdo, cada vez mais, deixados de lado em prol da

ambivaléncia das configuracdes espaciais moveis e escolhas individuais efémeras.

A abertura do espaco relacional foi mais comumente definida em termos meramente
negativos, que enfocavam o que havia sido perdido quando o espaco social foi despojado de
suas qualidades inerentes, como dimensfes estaveis, aparéncias persistentes e significados
seguros. Se tal despojamento tem um elemento produtivo, resumido pela “destrui¢do criativa”
identificada por Marx como a forca progressiva do capitalismo, ele pode muito facilmente
apontar para o que Harvey (1990: 105) chama de “criacdo destrutiva”, na qual a tradigcdo e o
territorio sdo nivelados em nome do mercado total, ao invés de se refazerem em formas mais
inclusivas e democraticas. Ainda assim, a resisténcia ao fundamentalismo do mercado nédo
pode mais apelar simplesmente para nogdes classicas de estabilidade espacial com formas
duradouras e fronteiras seguras, a maneira de estruturas para identidades supostamente
homogéneas. Se o0 processo de desincorporacdo da tradicdo e de desterritorializacdo da
localidade, que caracterizam a modernidade, criou as condi¢Ges para que o espago fosse
experienciado, cada vez mais, como deslocavel, variavel e contingente, as politicas
contemporaneas devem partir das possibilidades produzidas por este dinamismo instavel.
Como argumenta Beck (1994: 11-12):

Em um sentido politico e existencial, a questdo fundamental e a decisdo que aparece
aqui sdo: a nova incalculabilidade manufaturada e a desordem serdo opostas
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conforme o modelo de controle instrumental racional, isto é, através do recurso a
antiga sociedade industrial (mais tecnologia, mercado, governo e assim por diante)?
Ou é uma reavaliacdo ou um novo modo de agir que comecga aqui, 0 qual aceita e
reafirma a ambivaléncia -com vastas consequéncias para todas as areas de agdo
social?

As primeiras citagdes tedricas sobre a relatividade espacial no sentido moderno
apareceram com as equacGes de Maxwell para o campo tedrico da eletromagnética,
publicadas em 1864. As consequéncias espaciais do campo tedrico foram estendidas e
finalmente consolidadas pela teoria da relatividade de Einstein, em 1905, que confirmou a
quebra com 0 universo cartesiano e newtoniano em favor de uma percepc¢do radicalmente
diferenciada do tempo e do espaco, irrevogavelmente dependente do plano de referéncia do
observador. No entanto, enquanto a relatividade tornou-se uma marca da teoria e pratica de
vanguarda no inicio do século XX, mais notavelmente nas artes visuais com a quebra de
inspiracdo Cubista com a perspectiva geometrica, € somente com o intenso desenvolvimento
das midias e tecnologias da comunicacdo, na segunda metade do século, que o espaco
relacional tornou-se dominante nas experiéncias cotidianas. Essa mudanga da construcéo
tedrica abstrata para a condicdo dominante do espaco social se da em funcdo da crescente
primazia assumida pela velocidade tecnoldgica. Como nos lembra Virilio (1995: 141), a
velocidade é uma consequéncia da relacéo entre fenémenos diferentes. O espaco relacional é
a condicdo do espaco social modelado pela experiéncia simultdanea de velocidades
radicalmente diversas: a sobreposicdo do que Virilio (1995: 144) chamou de velocidade
“metabolica” do corpo, velocidade mecénica relativa dos veiculos e a velocidade da luz
“absoluta” das midias e tecnologias de comunicacdo. O espaco relacional vem a tona quando
a primazia, outrora dada a estabilidade dos objetos materiais, € re-emoldurada pelas relacdes
variaveis estabelecidas entre velocidades distintas. A esse respeito, a velocidade da luz das
midias eletrbnicas é critica. Se o0 espaco relacional foi primeiramente conceituado a partir do
“perpectivismo” radical proposto por Nietzsche, em 1887 -0 fato de que todo fendmeno deve
ser observado de algum lugar-, ele vem a tona quando a extensdo da I6gica em rede demanda
0 reconhecimento de que todo ponto de observacdo esta conectado a inimeros outros. O
espaco relacional é o espaco social criado pelo imperativo contemporaneo de estabelecer
‘ativamente’ relacGes sociais de acordo com a sua demanda, através de dimensdes

heterogéneas, nas quais o global é inextricavelmente imbricado com o estar face-a-face. E
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uma condigdo definida pela crescente demanda do reconhecimento da posi¢do Unica de cada
ator social e do contexto situado de todas as experiéncias, acoplada ao reconhecimento
simultaneo de que o contexto esquiva-se de defini¢cbes exaustivas ou de “saturacdo”, como
posto por Derrida (1982).

A cidade midiatica atinge uma massa critica quando o espaco relacional comeca a
emergir como um dominante cultural. Uma vez que este espaco ndo pode ser entendido por
atributos essenciais ou qualidades inerentes e estaveis, ele assume importancia
principalmente através das interconexdes estabelecidas entre os diferentes nos e setores. Tais
conex0es sdo caracterizadas, acima de tudo, pela sua variabilidade e efemeridade. Como
argumenta Lash (2002a: 106), vinculos sociais mais antigos baseados na proximidade
espacial sdo substituidos por vinculos comunicacionais que estdo 'a distancia’ -tanto a
comunicacgdo a distancia, como pessoas vindas de uma distancia para uma interacdo cara-a-
cara. Os vinculos comunicacionais exibem duragdes e velocidades diferentes em relacdo a
formas mais antigas de lagos sociais, firmados na proximidade espacial: nos termos de Lash,
eles sdo breves, intensos, descontinuos, e ndao mais governados por uma continuidade
narrativa.”® Portanto, enquanto certas conexdes podem perdurar ao longo do tempo ou
mesmo assumir um sentido de permanéncia relativa, o contexto geral é de crescente

realinhamentos rapidos e volateis.

O aumento da volatilidade tornou-se, de modo crescente, um fator operante no
exercicio do poder. Nos termos de Deleuze (1992), os 'moldes' espaciais fixos e estaveis da
sociedade disciplinar deram lugar aos processos continuos de modulacao digital. Para Klitter
(1996: 726), a perda de hierarquias espaciais estaveis, como aguelas que outrora definiram a
nogdo do 'capital’, significa que o poder politico frequentemente surge em uma “tangente
menos Obvia”. O exercicio do poder pode ser menos uma questdo de ocupar um centro
espacial tradicional, como a praca de uma cidade, do que criar avaliacbes taticas das
possibilidades comunicacionais.

O poder, portanto, significa ocupar, no momento certo, 0S canais para 0

processamento de dados tecnolédgicos. E torna-se, principalmente, uma variavel
dependente das fun¢des midiaticas, e ndo vice-versa.
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O espacgo relacional é caracterizado pela frustracdo ou complicacdo de todas as
relacdes simples ou diretas entre ‘dentro’ e ‘fora’. Ao mesmo tempo que iSSo corresponde ao
que Deleuze (1992) descreveu como um ataque geral aos sistemas estabelecidos de clausura,
essa tendéncia em direcdo a constelacbes mais abertas ndo é caracterizada por uma simples
expansao da 'liberdade’. Na pratica, o espaco social contemporaneo também manifesta o que
0 coletivo arquitetbnico Multiplicity (2005: 173) descreve como “uma proliferacdo dos
limites, muros, cercas, limiares, areas sinalizadas, sistemas de seguranca e pontos de
inspecdo, fronteiras virtuais, zonas especializadas, areas protegidas sob controle”. A
porosidade dos limites em alguns niveis tem sido contraposta por novas formas de fric¢do e
pela proliferacdo de novos mecanismos de policiamento e controle das fronteiras para 0s

outros.

Enquanto o espaco relacional é frequentemente experienciado como contingente, a
versatilidade das redes e conexdes significa que elas também podem ser criadas em um
espaco de pertencimento -um 'lar'. A reconfiguracdo do 'lar' na modernidade é produto tanto
da perda de coordenadas estaveis, como da invencdo de novas continuidades e novos
processos de afiliacdo cultural através de dominios interligados. Mais uma vez, é importante
enfatizar as tendéncias ambivalentes e contraditorias de tal processo. Como argumenta
Guattari (1984: 36), “quanto mais o capitalismo segue sua tendéncia de 'de-codificar' e 'des-
territorializar’, mais ele procura despertar ou re-despertar territorialidades artificiais e
codificag®es residuais contrariando, assim, sua propria tendéncia”.?* Ndo ha uma ‘perda de
centro' absoluta ou final nas tendéncias desterritorializantes da modernidade. Novos ‘centros'
podem ser -e sdo- formados. No entanto, falta a tais centros a aura da permanéncia que 0s
integrava no passado. Ao contrario, agora cada ‘centro’ tem que ser situado em relagdo a -e
legitimado contra- muitos outros. Essa condi¢do impulsionou uma nostalgia de uma perda de
centro geral, transformando-a em um tema recorrente. Derrida (2002: 79-80) nota 0 modo
que a midia global alimenta um desejo de estar em casa:

Hoje estamos testemunhando uma expropriacdo, desterritorializacdo, deslocalizagcdo
e desassociacdo do politico e do global tdo radicais, que a resposta, ou melhor, a
reacdo, torna-se: eu quero estar em casa, eu quero finalmente estar no meu lar,
comigo mesmo, perto dos meus amigos e da minha familia. [...] Quanto mais

poderosa e violenta a expropriacdo tecnoldgica, a deslocalizacdo, mais poderoso é,
naturalmente, o recurso do “estar em casa”, o retorno em direcéo ao lar.
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Enquanto a desterritorializacdo pode produzir respostas nostalgicas e provincianas, é
também a condicdo para repensar as relacdes sociais e afiliagdes culturais em torno de
padrdes mais complexos que o modelo permitido de Estado-nacdo. O espaco relacional é,
necessariamente, mais orientado pelo outro na medida em que o 'aqui' se torna aberto e
poroso. Como posto por Giddens (1991: 96-97):

Um mundo no qual ninguém esta “fora” é um mundo onde as tradicbes pré-
existentes ndo podem evitar o contato com outras, tampouco com diversos modos
alternativos de vida. Por isso mesmo, é um mundo onde o “outro” nao pode ser

tratado como inerte. O ponto ndo é somente que o outro “responda de volta”, mas
que a interrogagdo mutua é possivel.

Se o otimismo de Giddens demanda qualificacdo, sua analise destaca 0 novo contexto
social criado pela “comunicacédo eletronica global instantanea” na qual toda situacao €, cada
vez mais, experienciada como carente de um presenca plena sendo, ao contrario,
condicionada pela pressdo flutuante e descontinua de “um outro lugar” generalizado. O
espaco relacional é o espaco inundado de experiéncias de estranhamento, de duplicacdo e
deslocamento, assim que as pulsdes dos eventos em outros espagos interrompem e

recontextualizam a experiéncia imediata.

Da discussdo precedente, deveria estar evidente que o conceito de espaco relacional
ndo tem como premissa a elevacdo do espaco sobre o tempo ou vice-versa. Antes, 0 espaco
relacional expande o reconhecimento moderno da inextricabilidade do tempo e do espaco
para por em primeiro plano a existéncia de temporalidades heterogéneas que coexistem,
atravessam-se e se sobrepfem. Neste sentido, ndo é apenas o “espaco dos fluxos” mas
também o ritmo dos fluxos que é critico para as mudancas politicas e relativas ao poder no
presente. Como nota Lash (2002b: 58-59), “existe uma forma de habitar algo como um
ambiente informacional. E como ela funciona quando ndo é de todo uma experiéncia de
choque ou mera operacionalidade? Eu diria que ela tem que se organizar de forma diferente”.
Aprender a habitar diferentemente espacos mediados € tanto uma questao de velocidade como
uma questdo de propriedade ou conteldo. Demanda a criagdo de ecologias midiaticas com a
funcdo de sustentar uma gama muito mais variada de velocidades informacionais que o atual

imperativo de respostas instantaneas permite.
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Ao invés de opor 0 espaco ao tempo, 0 modo mais produtivo de entender as
cronopoliticas de Virilio € em termos de um novo sentido de simultaneidade que inspira o
espaco relacional. Como aponta Nowotny (1994), a experiéncia de simultaneidade emergiu
no inicio do século XX com o crescimento das midias eletronicas. Mas é somente com a
midia ubiqua em 'tempo real' que a simultaneidade global torna-se culturalmente dominante.
Como nota Latour (2005: 40), um efeito da nova simultaneidade € que as hierarquias
temporais da modernidade colonial tornam-se insustentaveis: “tudo se torna contemporaneo”.
Quando tudo é contemporéneo as contradi¢Bes ndo podem mais ser deslocadas para uma
suposta lentiddo, hesitacdo ou atraso da periferia de acordo com a ldgica do progresso
histérico. Ao contrario, as contradigdes sdo forcadas a coexistirem e colidirem ativamente
umas com as outras. Latour argumenta gque essa nova situacao demanda um novo conjunto de

questdes politicas em torno das politicas de co-habitagéo.

Se todas as demais contradi¢Oes evidentes da globalizacdo contemporanea, dominada
por uma agenda econdmica neoliberal, estdo se tornando suscetiveis a novas correntes
politicas, hd uma urgente necessidade de articulagdo para novas formas de coletividade social
e interacdo coletiva. Esta é, sem duvida, uma tarefa dificil. Ela demanda modos de pensar e
agir coletivamente e, ao mesmo tempo, respeitar maltiplos niveis de diferenca. Ela demanda
o0 reconhecimento da singularidade dos individuos sem exacerbar tendéncias prevalecentes
em direcdo a atomizagao social e ao solipsismo. Ela demanda a articulacdo de uma nova base
para projetos coletivos e a constituicdo de novos espacos publicos, no momento historico no
qual a coletividade tem que se expandir para além da geografia de fronteiras nacionais. A
extensdo do que Papastergiadis (2005) chama de redes e grupos colaborativos,
transversalmente as antigas fronteiras geograficas e culturais, e seus aprofundamentos para
incluir novas formas de didlogo e cooperacdo € uma manifestacdo vital do papel que as
midias podem representar na determinacdo de ambientes espaciais e agenciamento social. Se
0 espaco relacional nasce do entendimento moderno de que as localidades espaciais nédo
podem mais ser consideradas como recipientes inertes, a cidade midiatica contemporanea € o
meio no qual o agenciamento social torna-se definido rotineiramente pelas reacfes de outros
locais e outras velocidades. Na abertura radical do espaco relacional podemos sentir os
direcionamentos ambiguos que hoje afetam a falta de atratividade dos nossos lares, a
urbanidade das nossas cidades e as nossas proprias identidades.
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i O anuncio foi feito para a US Telecom MCI, e as palavras ditas pela estrela mirim Anna Paquim;
Multiplicity, 2005: 169.

ii Tecnologia de Processamento Digital de luz (DLP, na sigla em inglés) da Texas Instruments,
originalmente desenvolvida para projecdes em salas de cinema, tornou-se a plataforma dominante
para as projecOes de video privadas. Ver McQuire, 2004.

iii  Uma vez que a ‘natureza’ ndo € mais oposta a ‘cultura’, mas subsumida nesta, as duas esferas cada
vez mais se fundem em uma tecno-natureza ou tecno-cultura. Beck (1994: 27) posiciona esta
mudanca como a porta de entrada para uma “sociedade do risco™: “A abstracdo da natureza leva a
sociedade industrial. A integracdo da natureza a sociedade nos leva além da sociedade industrial”.

iv O termo ‘ciborgue’, uma contracdo de ‘cybernetic organism’ [organismo cibernético], foi cunhada
por Clynes e Kline (1960: 27) em 1960, sob a influéncia do trabalho de Norbert Wiener (1948)
sobre cibernética. \Ver McQuire, 2006.

v N&o pretendo sugerir que o limiar digital ‘causou’ a crise da autoridade fotogréfica; mas sim que
intensificou questBes, que ja haviam sido amplamente articuladas na teoria da fotogréafica,
especialmente em instituigdes com alto investimento em evidéncia fotografica, como organizagGes
de noticias e a policia.

vi Como Sean Cubitt (2004: 9-10) aponta, experiéncias sublimes tendem a existir fora do ambito da

historia, do tempo e do social. A tecnologia havia sido relacionada ao sublime por Marx (1965) e,

mais recentemente, Nye (1994), Carey (1989) e Mosco (2004).

O exemplo de Benjamin, nos anos 1930, é sugestivo, quando ele se baseou vagamente em Freud

para criar seu conceito de “inconsciente Gtico”, como um meio de teorizar a relacdo, entdo em

transformacdo, entre imagens tecnoldgicas e experiéncia urbana. Ver capitulo 3 de McQuire

(2008), Media City.

8 E importante notar que estas fases sdo sobrepostas, ao invés de lineares, e que cada etapa assume apenas uma
permanéncia relativa. Estruturas espago-temporais, consideradas como ambientes sociais para uma forma
particular de vida, ndo sdo transformadas do dia para a noite conforme a alta velocidade das vicissitudes da
moda. Elas ndo séo, tampouco, imutaveis. O declinio do que Gurvitch (1964) chamou de “tempo duravel”
como uma forga social reguladora &, ele mesmo, um indice chave para a diferenca dos entendimentos
contemporaneos do espaco e do tempo em relagdo aqueles sustentados por sociedades mais antigas.

9 Ver Relativity: The Special e General Theory. A Popular Exposition (1920) no qual Einstein faz diversas
referéncias a viagem de trem como modo de conceitualizar as estruturas de referéncias espago-temporais
diferenciais para explicar a teoria da telatividade para leitores sem conhecimento avancado de teorias
matematicas e fisicas.

1 0 Koolhass et al (2001: 2-7) notam que das 33 megaldpoles com populagdes de 8 milhdes de

habitantes ou mais previstas para existir até 2015, 27 serdo em paises menos desenvolvidos. A Gnica cidade

“rica” que continuard entre as 10 maiores em termos populacionais serd Toquio.

Vi

1 1 Em uma carta de 1938 a Horkheimer, Benjamim (1994: 401) acrescenta: “a multiddo é o Gltimo e
mais insondavel labirinto dentro do labirinto da cidade. A multiddo e o flanéur serdo discutidos adiante no
capitulo 2.”

1 2 Este tema seré elaborado no capitulo 3 do livro Media City (2008), do qual foi extraido o
presente artigo.

1 3 Apesar deste padrao dizer mais respeito a cidades construidas em um modelo estadunidense
com uma arranha-céu central nuclear, ele também é aplicavel a cidades européias “modernizadas”.

1 4 Como pontua Fishman (1994: 401), as recompensas ndo eram igualmente divididas: o grupo

mais bem servido deste modelo de cidade era a classe média que “aproveitava todos os beneficios econdmicos
da grande cidade enquanto viviam na sua borda, em um ambiente tranquilo, arborizado e livre da fumaga”

1 5 Sorkin (1992: xii) complementa: “Tanto como agora, castelo, piazza ou downtown, a ideia de
uma cidade de centros apoia, no minimo, a ideia de uma cidade espacial, uma cidade na qual a ordem é uma
funcdo de proximidade.” No que diz respeito a “cidade ageogréafica” ele conclui: “De fato, a estrutura desta
cidade é bem parecida com a da televisdo”.

1 6 Sassen (1991) aponta que os contatos face-a-face continuam a ter um papel vital nos negécios,
reforcando a emergéncia de “cidades globais” que exercitam fungdes de comando e controle na economia
mundial. Contudo, a prosperidade da cidade nuclear esta em uma base muito mais estreita que anteriormente,
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com o declinio da dominancia do varejo e a perda de emprego corporativo para back oficces dispersos, provendo
funcdes terceirizadas tais como computacéo e call centers. Ao contrério, o tradicional “centro da cidade” é cada

vez mais definido pela sua funcgéo de alojar institui¢cGes culturais importantes, como museus, salas de concerto e

galerias de arte. A posse dessa infraestrutura, que alimentou a recente onda de gentrificacdo da cidade, tornou-se
sujeito de uma competicdo nacional e internacional.

1 7 Ver McQuire, 1999.
1 8 Ver o capitulo 4 do livro Media City (2008)
1 9 Sassen (1991: 24) nota: “A globalizagdo econdmica e as novas TIC contribuiram para produzir

uma espacialidade urbana que gira em torno de redes transfronteiricas e localidades territoriais com
concentracdo massiva de recursos. Esta ndo é uma caracteristica completamente nova. Através dos séculos, as
cidades estiveram em cruzamentos de processos importantes, muita vezes mundialmente. O que hoje é diferente
¢ a intensidade, complexidade e o alcance global destas redes, a dimenséo na qual propor¢des significantes das
economias estdo agora desmaterializadas e digitalizadas e, consequentemente, a dimenséo na qual elas podem
viajar em alta velocidade por entre algumas destas redes, assim como o nimero de cidades que fazem parte de
redes transfronteiricas operando em vastas escalas geogréaficas. ”

2 0 Aretdrica do “ciberespaco” é discutida capitulos 4 e 5 do livro Media City (2008).
2 1 Vfer, por exemplo, Azuma 1997, Benford et al 1999, Ranaulo 2001, Manovich 2006.
2 2 Beck, Giddens e Lash (1994) usaram o conceito de modernidade reflexiva para periodizar uma

mudanca de uma modernidade “simples” para uma modernidade “completa” na segunda metade do século XX.
No entanto, enquanto Beck enfatiza que a “sociedade de risco” demanda respostas de sujeitos que, ndo tendo
chance a ndo ser escolher, sdo reduzidos a meras reacdes “reflexivas”; Giddens oferece um retrato mais otimista
do agenciamento individual aumentado, emergindo como rela¢des pessoais totalmente “des-tradicionalizadas”.
O argumento de Lash, que trata a reflexibilidade como um presente ambiguo, é mais Gtil para os meus
propositos, na medida em que ele argumenta que ndo sdo as estruturas sociais que sustentam a modernidade
reflexiva, mas uma “trama articulada de redes locais e globais de estruturas de informac&o e comunicacao”
(1994: 121)

2 3 Lash (2002a: 75) faz uso do contraste benjaminiano entre o “contar histérias” e a “informacao”,
argumentando: “As relacfes sociais em si mesmas estdo tornando-se menos uma questdo de sociabilidade do
que de informacionalidade.”

2 4 Lash (2002a: 205) argumenta, similarmente, a necessidade de entender a sociedade dos “fluxos”
dialeticamente: “Esses fluxos ganham hegemonia na grande “desterrirorializacao” das estruturas e instituicGes.
Mas ndo ha nunca a pura indiferenca dos fluxos. Os fluxos desterritorializados acabam se 'solidificando’ em um
grupo de novas re-territorializagdes, algumas das quais tornam-se infraestruturas para os proprios fluxos. ”
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